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Onderwerp
Stuitertijden stapelen

Een di itale
zonne
Fotogroferen met Longe sluitertljden ls Leuk en Leuert

d-ynomlsch beeld op. Moor zond.er ND-fllter of stotlef Lukt
het niet olttjd om zo'n beeLd te moken. Met een stopeltje

slultertljd"en kun je het effect nc"bootsen en je krljgt eï nog
een poor ond.ere uoord"elen bU.
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à,u# WatT S - rerr;joen srapelel? KI nkt
een beetje vaag. En taat dat nou juist de

bedoe[ing z]jn bil een stapeL foto's die met
dezelfde stuitertijd is gemaakt. Vaagheid

in water, woLkenLuchten en dergelijke. Je

kunt dil effect nog attijd hel beste berei-

ken dooreen ND-filterop je oblectief te
schroeven. lvlel deze extreme'zonnebrlL'

komt er veeLminder Iicht op je sensor. Er

ziln tegenwoordig aLND f illers die T0 of
zelfs 16 stops ticht tegenhouden. Hierdoor

kun je de sl.uitertijd met dezelfde hoeveeL-

heid slops verlenqen, Om een ldee te
krijgen: 1/30 bij F 5,6 wordt 3O seconden bij

F 5,6 met een 10-stops ND-f itter.

Pritziq
Er kleven ook een paar nadeLen aan een

ND-f ilter en werken mel Lange sluiter-
tijden. ALLereerst moet je zo'n duur f iLter

kopen. Als je dal vervolgens op je objectief
scnroeft, zle je weinig tot niets meer door
de zoeker. Scherpstetlen en compositie
bepa[en moet je dus doen voordat je het

f ilter erop schroef t. Bovendien moet le de

zoeker afschermen van het Licht, omdat
die bij Lange tijden licht gaat Lekken. En

je switchl ook niet even makkeLijk terug
naar'normaaL'ats er ineens een groep

zwaLuwen overvliegt. [,lisschien wel het
grootste nadeel van een ND-fiiter is dat

alles onscherp wordt. Dus ook de takjes

op de voorgrond en de lucht, een zittende
meeuw... al[es, Je hebt dan ook aLtiid een

statief nodig.

Aldeze probLemen kun je omzetten door
sLuitertijden te stapeten. Hierbij heb je

geen ND-frlter of extreern lange slui-
tertijden nodig. Je maakt gewoon veel

opnames met'gewone's[uitertijd achter
eLkaar, Achleraf in de computer wor-
den de s[uitertijden van d]e beelden bij

etkaar opgeteld tot een lange stuitertijd.
Helemaalhetzetfde wordt het niet. maar

het koml in de buurl.

Zi)de
ln de praktijk gebruik 1e lange stuitertilden
voor twee doelen, Ten eerste voor een

zrjdezachle gtans over waterpartijen en

O Dere opname is
gemaakt met een
ND-f itter en stuitertiid
van 30 seconden. Je ziet
dat dit het natuurtiikste
effect geeft.

(O oitzilntienopnu.es
met korte stuitertijd
gestape[d tot een beeld
dat erg tijkt op een foto
met tange stuitertijd. Ats
je goed kijkt zie je wet
verschi[[en.

O De originete opname
met korte stuitertijd, je
ziet dat veeI van de
dynamiek verdwenen is.

dynamische streperlgheid in wolker. ^'

1e kurrt de tange sluitertijden ook ge:'.
l.en on bewegende objecLel ott '--.
te maken. Wilje een foto hebben u;ee'

het lilkt of de snelweg helemaal[eeq

is? Met een tange sLuitertijd van eea

minuut vervagen at[e auto's zo sle:k a,

ze onzichtbaar worden. Dit effect ku'
je nabootsen rnet een Teeks normai:
s Iu ite rtij d e n.

Ga a[s volgt te werk. Zel je camera op

statief (of houd hem zo stiLmogelrjk e :

ie geen statief bij je hebt) en maak zc:'
mogeLijk achler elkaar een aantaL fo::'
De hoeveelheid opnames hangt af ve.
mate waarin le het effect wilt naboc:s

Maa r een slu k of vijf is we L het m rn inr,
Voor dat mooie zijdeachtige effect in

water of tucht heb je aI gauw 30 tot 6,
opnames achter elkaar nodig,

De sLuitert jd is ee^ ande'd ^9. -s1
effectwordt duidelijkerats je een la-l
zanere sL.irertijo gebruikr. oi .o- -

', secorde. B;j een dlrrakorre ! - -: . .

van.'1l500 of sneLler heb je ste::s ^- 
==

opnames nodig om hetzelfde .":: --

be"e.ker-, SluiLe'Li-de^ va' . - '. . .

b.eendicr^Ldia'ragmara' :-- _ : :.
[e nakeÍ'. als.e de iso gc . c . r,: . .

lhu;s zer je oeopnarres o : : :.. -..

in een aparl mapje, biivocr-:::-: : -:.,.
ln Photoshop kun je vervc.::-s -.,:: ,

sch itLende wegen naa r Rc r e :: .', : - : =

Statislieken
Voor de eerste kies je hel s:' ::
Script, SraL.st e(e^. Dir . t- : .=

ve'schillende.agen rrÉ- : . ..'
en er op verschi[Lende manieren rna

één van Laten zien. Kies vervolgens de

bestanden die je witt gaan itapeten- ttc

er rekening mee dat je bij dertig of zesti

bestanden de nodige hoeveelheid werl
heugen nodig hebt. Je spreekt de reker

kracht van je computer behoorlijk aan !
dit soort klussen. Houd er rekening mer

dat het even duurt voor Photoshop me

een resuLtaat komt. Sowieso zat de sofi
ware een psb-bestand aanmaken, spec

voor grote bestanden. KIik nu op OK. Ni

enig rekenwerk komt Photoshop direct
met het eindresuLtaat. Hiervoor maakt
programma gebruik van een slim objeci

waarin hij alle Lagen samen bewaart. Or

de [agen Los te zien, dubbetktikje op her

plaatje van het sLimme ob.iect.

Handmatig stapeLen
Handmatig kun je ook op hetzelfde resr,

taat uiLkomen. Dat duurt langer. rnaar

VERBLU FFEN DE RESLJ LTATEN, MAAR NCG
N ET N IE-I- ALS EEN ECHT N D-FILTER
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EEN CCM PUTER
MCET FLIN K
REKEN EN VOCR DIT
SCORT KLUSS=N

geeft le de mogelijkheld tussentijds in te
grijpen. Ga daarvoor naar Bestand, Scripts,

Bestanden laden naar stape[, photoshop

gaat aLLe bestanden nu samenvoegen

en geeft e[k besland als een laag weer,

EventueeI kun je nu een laag kopiëren.

Setecteer a[e lagen. Kies Laag, Slimme

oblecten omzetten ln stim object. Voor
je de computer Iaat rekenen, kies je een

stapetrnodus. Ga naar Laag, Stlmme objec

ten, Slapelmodus. Er staan er een he[eboel

ln het rijtje; voor folografen ziln voorai
Medlaan en lvloyenne interessant.

Bij stapelmodus lvlediaan neemt
Photoshop het middelste getat. Omdat

een grijze weg qua tint lekker gemiddeld

grijs is, zathij altijd die waarde laten zien en

verdwijnen dus atle auto's, A[ereerst pro-

beren we de modus Mediaan. Omdat er op

elke losse foto weleen paar auto's rijden,

zal Photoshop nu proberen de weg vot-
Ledig egaaL te maken. ZoaLs je ziet, [ukt dit
fei[oos. Je hebt nu dus eigentijk hetzelfde
resuttaal aLs wanneer je met een ND f iller
rneerdere minulen had beticht.

Bij slapetmodus f4oyeDne (gemlddetde)

kilkt Pholoshop wat de gemrddetde
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(D De sterrenbaanop-
name met [aagmodus
Donker. A[[e sterren zijn
verdwenen.

O Att. opn.r", g.rtu-
petd in Photoshop. Met de
taagmodus Lichter zorg ie
ervoor dat alleen de ster-
renbaan van elke laag
zichtbaar is.

(B Doortespetenmet
sterienfoto's van 3O

seconden creëer je vanzelf
een [angere baan zonder
kans op ruis of lege bat-
terij. Werk weI strak achter
elkaar door, anders komt er
een gat in de baan van de
sterren.

waarde ls van alle pixeLs op een bepaalde
ptek en laat die zien. Bil een Landschaps-

foto die je wllt Iaten lijken op een

ND-fitterfolo kun je het beste kiezen voor
deze stapetmodus. Pholoshop zal dan de

gemiddelde waarde van alle [agen weer-
geven, waardoor het beetd veeI vager zaL

worden dan de [osse beeLden.

Ste rre n
Je kunt dit fenomeen ook gebruiken voor
nachtfotografle. En dan met name voor
sterrenbanen. Dat klinkt makket jk, maar

heeft nogal wat voeten ln de aarde.

De workf low is ats voLgt. Zet je camera op

statlef. Stel scherp op een onderwerp op

de voorgrond, houd er rekening mee dat je

we nig scherptediepte hebt, dus stel nlet
le dichtbij scherp, anders zijn de sterren
straks onscherp.

Bepaal nu de belichting. Hler zltten nogal

wat haken en ogen aan. Atlereerst wilje
weten hoeveel ticht le nodig hebt om een

goed betichte folo te krijgen, Een handig

lrucje rs de iso zo hoog mogelijk zetten,
bljvoorbeeLd op 25600. Zet le diaf ragma

nr€t te ver dicht, bilvoorbeetd F 4 en

beLicht eens een seconde. Grote kans d.
de sterren aI ziet. Zo niet, dan probeer 1e

4 of 8 seconden.

Sleldat.l seconde goed is. Dan heb je dr-

deze beLichtrng: 
.1 

sec - F 4 - iso 25600.

Omdat le sterrenbanen wtlt fotografer€
en nlet stiLstaande sterren, heb je een

langere stuitertijd nodig. Voor een beetj

speclaculaire beweging heb een be[ich-

ting nodig van minstens een kwartier tc

weleen uur.

Een probleem dat je hierbij kunt krijgen,

is overvtoedige ruis in het beetd. Door d

extTeem lange stuitertijden bouwt de rr

zich sleeds verder op. Een ander prob[er

dat kan voorkomen, is dat je batterij
opraakt en de opname voortijdlg stopt.
Nu komt het stape[en van sluitertijden
orn de hoek kijken. Zet 1e stuitertijd op

30 seconden, Iaat het diafragma en de

iso staan en teI hoeveeL opnames van 3.

seconden 1e nodig hebt om op T5 minuti
u l te komen. Opnames van 30 seconde'
produceren namelijk veetminder ruis o.
opnames van 15 minuten.

Je kunl nu 30 keer drukken achter elka.
maar dat gaat beter met een interva[t r-
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Die stetie gewoon in op 30 opnames en

hel apparaat doet de rest. Zorg dat de tijd
tussen de opnames minimaalis, anders

krijg 1e onderbrekingen ln de sterrenbanen.

Het enige dat je nu nog hoeft te doen is de

beetden door elkaar rnengen in Photoshop.

Dit gaat als voLgl. Ga in Photoshop naar

Bestand, Scripls, Bestanden laden naar

stapeL. Kles atLe 30 seconden-opnames

van le sterrenhemel. Klik OK. Je krijgt nu

een Photoshop-bestand met alte opnames

in een aparle laag. Ga nu naar je laagmo-

dus, en zet die voor aLle lagen op de Laag-

rnodus Lichter. Nu heb je een totaatbeeld.

Rurs rveghaLen
Een laatste bewerktng bij het stapeten van

stuiterlljden is overtotlige ru s weghalen

uit een nachtopnarne. Het enige dat je ten
opzichte van de vorige toepassing met de

sterren hoeft te doen, is de slapeImodus

veranderen van Lichter naar Donkerder. Nu

zie je dat aLte sterren ziln verdwenen. Je

kunl Je voorstetien dat ook aL[e kLeine ruis

mee verdwenen ls.

Je ziet dal de resu ltaten verbtuffend - en

simpel zlln, maar niet 100o/" hetzelfde aLs

een echt ND-f iller. Als alternatlef is het
goed bruikbaar. De lwee belangrilkste
zaken waar je op kunt Lelten zijn: maak vot-
doende opnames. Het effect wordt duide-

lijker naarmate je meer opnames maakt. En

Let op je sLultertijd. Í\4et een snetle sLuiter-

tild is het effect veeL rnoeiLijker te bereiken

dan met een Langzame. Gebruik eventueel
een polarisatlef iLter, dit scheell ook weer
twee stops ticht.l
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@ De originete opnames met op
attertei p[ekken auto's zichtbaar.

O De uiteindetijk gestape[de foto
met stapetmodus Mediaan, waar-
door atle auto's verdwenen zijn.
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